REGULAMIN GRY TERENOWEJ
»O milosci w kamien zakletej”
Strzyzyno — Gmina Damnica
24 pazdziernika 2026 r. (sobota), godz. 11.00

Miejsce zbiorki i startu: plac rekreacyjny nad rzekg w Strzyzynie

8§ 1. Postanowienia ogolne

1. Gra terenowa ,,0 mitosci w kamien zaklgtej”, zwana dalej ,,Grg”, organizowana jest w ramach
projektu ,,W damnickiej sieci — mieszkancy, instytucje, partnerstwo w kulturze”, realizowanego w
programie Narodowego Centrum Kultury ,,Dom Kultury+ Edycja 2026 — Zadanie II: Partnerstwo
lokalne”.

2. Organizatorem Gry jest Centrum Edukacji i Kultury w Damnicy we wspolpracy z partnerami
projektu: Centrum Kultury Powiatu Stupskiego, Gminng Bibliotekg Publiczng w Damnicy oraz
Gminnym Osrodkiem Pomocy Spotecznej w Damnicy.

3. Gra odbedzie si¢ 24 pazdziernika 2026 r. (sobota) o godz. 11.00 w miejscowosci Strzyzyno, na
terenie Gminy Damnica.

4. Miejscem zbiorki i rozpoczgcia Gry jest plac rekreacyjny nad rzeka w Strzyzynie.

5. Udzial w Grze jest bezptatny i otwarty dla wszystkich che¢tnych. Obowigzujg wezesniejsze
zapisy druzyn.

8 2. Cele Gry

1. Przyblizenie uczestnikom lokalnej legendy o mitosci zakletej w kamieniu oraz dziedzictwa
kulturowego Gminy Damnica.

2. Zachgcanie do aktywnego poznawania historii 1 tradycji regionu poprzez zabawe, zagadki 1
zadania terenowe.

3. Integracja mieszkancoOw réznych pokolen oraz rozwijanie umiejgtnosci wspotpracy w grupie.
4. Promowanie aktywnego spedzania wolnego czasu 1 odkrywania lokalnych miejsc.

5. Prezentacja efektow warsztatow zrealizowanych w ramach projektu.
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§ 3. Uczestnicy i zgloszenia
1. W Grze mogg uczestniczy¢ dzieci, mtodziez i osoby doroste.
2. Uczestnicy biorg udziat wyltacznie w trzyosobowych druzynach.

3. Kazda druzyna wybiera swojg nazwe oraz petnoletniego kapitana odpowiedzialnego za kontakt
zZ organizatorami.

4. W przypadku druzyn ztozonych z osob niepetnoletnich wymagany jest udzial pelnoletniego
opiekuna. Opiekun moze by¢ jednoczesnie jednym z trzech cztonkéw druzyny.

5. Zapisy prowadzi Centrum Edukacji i Kultury w Damnicy (CEiK): osobiscie w siedzibie
instytuciji, telefonicznie 59 811 39 22 lub mailowo ceik@damnica.org

6. Zgloszenie powinno zawiera¢ nazwe¢ druzyny, imiona i nazwiska trzech czionkéw oraz dane
kontaktowe kapitana lub opiekuna.

7. Liczba miejsc jest ograniczona. O przyjeciu decyduje kolejnos¢ prawidtowych zgloszen.

8. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zamkniecia zapisdw po wyczerpaniu dostgpnych miejsc.

§ 4. Przebieg Gry
1. Gra odbywa si¢ na wyznaczonej trasie w miejscowosci Strzyzyno.
2. Fabuta Gry nawiazuje do legendy o mito$ci zakletej w kamieniu.

3. Zadaniem druzyn bedzie odnalezienie punktow zwigzanych z postaciami wystepujacymi w
legendzie.

4. W poszczegdlnych punktach znajdowaé sie beda oznaczenia z kodami QR, umozliwiajacymi
odtworzenie krotkich etiud teatralno-filmowych. Kazda etiuda zawiera wskazéwke potrzebng do
rozwigzania zagadki. Uczestnicy beda musieli uwaznie wystlucha¢ wypowiedzi bohaterow,
odnalez¢ ukryte informacje i zapisa¢ odpowiedzi na karcie Gry.

6. W trakcie zabawy druzyny beda gromadzi¢ wskazowki stanowigce element koncowego
rozwigzania.

7. Po odwiedzeniu wszystkich punktéw druzyny podejma probe rozwigzania zagadki finatowej
zwigzanej z legenda.

8. Druzyny otrzymajg przed startem karte Gry oraz informacje dotyczace wyznaczonej trasy.

9. Wszystkie zadania wykonywane s3 zespotowo. Cztonkowie druzyny powinni wspdlnie
podejmowac decyzje i rozwigzywac zagadki.
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10. Korzystanie z materialow filmowych wymaga posiadania co najmniej jednego telefonu z
dostepem do internetu i mozliwoscia odczytywania kodow OR na druzyne.

11. Druzyny rozpoczynaja Gre zgodnie z kolejnos$cia i zasadami okreslonymi przez organizatorow.

8 5. Zasady rywalizacji i punktacja

1. Celem kazdej druzyny jest prawidtowe wykonanie zadan, zebranie wszystkich wskazéwek 1
rozwigzanie zagadki koncowe;.

2. O klasyfikacji koncowej decyduje czas ukonczenia gry oraz liczba rozwigzanych zagadek.

3. Czas liczony jest od momentu startu druzyny do oddania wypetionej karty Gry w punkcie
koncowym. Druzyna ma 60 minut na ukonczenie Gry. Po tym czasie naliczane sg punkty karne.

4. Ostatecznej weryfikacji odpowiedzi i wynikéw dokonuje komisja wyznaczona przez
organizatora.

§ 6. Zasady bezpieczenstwa
1. Uczestnicy biorg udziat w Grze z zachowaniem zasad bezpieczenstwa i zdrowego rozsadku.

2. Druzyny zobowigzane sa do poruszania si¢ wylacznie po ogoélnodostepnych i wyznaczonych
odcinkach trasy.

3. Zabrania si¢ wchodzenia na tereny prywatne bez zgody wtascicieli, niszczenia oznaczen,
elementéw wyposazenia trasy i przyrody.

4. Uczestnicy zobowiazani sg do przestrzegania przepisow ruchu drogowego oraz zachowania
szczegolnej ostroznosci podczas przemieszczania si¢.

5. Druzyna powinna porusza¢ si¢ wspolnie przez caly czas trwania Gry. Rozdzielanie czlonkow
zespotu jest niedozwolone.

6. Zabrania si¢ utrudniania udzialu pozostatym druzynom, usuwania kodow QR oraz celowego
przekazywania nieprawidlowych wskazowek.

7. Kazdy uczestnik powinien posiada¢ ubior i obuwie odpowiednie do warunkéw pogodowych
oraz poruszania si¢ w terenie.

8. W przypadku problemow zdrowotnych, zagubienia lub innych nieprzewidzianych sytuacji
nalezy niezwlocznie skontaktowac si¢ z organizatorami.

9. Organizator moze przerwa¢ lub zakonczy¢ Gre w przypadku wystgpienia warunkéw
zagrazajacych bezpieczenstwu uczestnikow.
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10. Organizator zapewnia nadzor nad przebiegiem wydarzenia, jednak nie zwalnia to uczestnikow
1 opiekundw z obowigzku zachowania nalezytej ostroznosci.

§ 7. Nagrody i wyrdznienia
1. Organizator przewiduje wytonienie druzyn, ktore zajma I, II i III miejsce.
2. Dla najlepszych druzyn przewidziane s nagrody za$ dla wszystkich uczestnikow poczestunek

3. Organizator moze przyzna¢ dodatkowe wyrdznienia, w szczegolnosci za wspoOtprace
miedzypokoleniowa, kreatywno$¢ lub wyjatkowe zaangazowanie.

4. Ogloszenie wynikoOw 1 wregczenie nagrod nastapi po zakonczeniu rywalizacji 1 podliczeniu
punktow.

8 8. Dokumentacja i dane osobowe

1. Zgloszenia uczestnikow oraz dane kontaktowe przetwarzane beda wylacznie w zakresie
niezbednym do organizacji 1 przeprowadzenia Gry, zgodnie z obowigzujagcymi przepisami o
ochronie danych osobowych.

2. Szczegélowe informacje dotyczace administratora danych, zasad ich przetwarzania i praw
uczestnikOw zostang przekazane podczas zapisow.

3. Podczas wydarzenia moze by¢ prowadzona dokumentacja fotograficzna i filmowa zwigzana z
realizacja, promocja i sprawozdawczo$cig projektu.

4. Zasady publikacji wizerunku uczestnikow, w tym osob niepetnoletnich, beda realizowane
zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

§ 9. Postanowienia koncowe
1. Zgtoszenie druzyny do udzialu w Grze oznacza akceptacje¢ niniejszego regulaminu.

2. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania wskazowek 1 polecen organizatorow zwigzanych
z przebiegiem oraz bezpieczenstwem wydarzenia.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian organizacyjnych wynikajacych z warunkow
pogodowych, wzgledow bezpieczenstwa lub innych okoliczno$ci niezaleznych od niego.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyzje podejmuje organizator.

5. Regulamin bedzie dostgpny u organizatoréw oraz podczas zapisoOw.
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